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A 35/2016. (VIIL. 31.) NFM rendelet szakmai és vizsgakovetelménye alapjan.

Szakképesités, azonosité szama és megnevezése

| 54 481 06 | Informatikai rendszeriizemelteto

Tajékoztatd
A vizsgazo6 az elso lapra irja fel a nevét!
Ha a vizsgafeladat kidolgozasdhoz tobb lapot hasznal fel, a nevét valamennyi lapon fel kell

tiintetnie, és a lapokat sorszdmmal el kell latnia.

Hasznalhat6 segédeszkoz: -

Ertékelési skala:

65 — 80 pont 5 (jeles)

57 — 64 pont 4 (jo)

49 — 56 pont 3 (kozepes)

41 — 48 pont 2 (elégséges)
0 — 40 pont 1 (elégtelen)

A javitasi-értékelési utmutatotol eltéré helyes megoldasokat is el kell fogadni.

A vizsgafeladat értékelési sulyaranya: 10%.
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1. feladat — Programozas Osszesen: 60 pont
Kiralynék

Ebben a feladatban egy 8x8-as matrixban mint sakktablan a szamitogép altal
véletlenszeriien elhelyezett kiralynokkel fog dolgozni. A sakktabla sorait és oszlopait 0-
tol 7-ig egész szamokkal azonositjuk.

A megoldés soran vegye figyelembe a kdvetkezoket:
e Az ¢kezetmentes kiirds is elfogadott.
e A feladat jobb megértése érdekében tanulmanyozza a mintakat is!

Készitsen konzolos vagy grafikus programot Kiralynok néven, amely az alabbi
feladatokat oldja meg!

1. Hozzon létre osztalyt Tabla azonositoval a kovetkezé osztalydiagram és a leiras
alapjan!

>

Tabla

Class

=l Fields
Ba T
@ UresCella
= Properties
#  UresOszlopokSzama
# UresSorokSzama
= Methods
@  Elhelyez
@ Fajlbalr
@  Megjelenit
@ Tabla
@  UresOszlop

@ UresSor

2. Az osztaly tagjaként deklaraljon két privat mezét! Az egyik karaktertipusi matrix
(kétdimenziés tomb) T azonositoval, a masik karaktertipust valtozo UresCella

azonositoval.

3. Készitse el az osztaly konstruktorat, amely a kovetkezo feladatokat latja el!
a. Inicializdlja a T matrixot 8x8-as mérettel!
b. Az UresCella mezé értékét a Kkonstruktor paraméterében atadott,
karaktertipusu valtozo értékével tolti fel.
c. A T matrix minden cellajat az UresCella valtozo értékével tolti fel.
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Hozzon létre egy Tabla tipusu osztalypéldanyt (objektumot), majd jelenitse meg a
matrixban 1évao, iires cellikat jel6l6 karaktereket a minta szerint!
A tabla megjelenitését a Megjelenit () metodussal végezze!

Készitsen metodust Elhelyez () azonositoval, amely a T matrixban N darab
kiralynot helyez el véletlenszerii pozicioban!

Az N a metédus paramétere legyen, a kiralynoket a ,,K” karakter jelolje a
matrixban! Ugyeljen arra, hogy csak iires helyre (celliba) tegyen Kiralynot!

Helyezzen el az osztialypéldiny T matrixaban 8 darab Kkiralynét az Elhelyez ()
metodus meghivasaval, majd jelenitse meg a képernyén a kiralynékkel feltoltott
tablat a minta szerint!

Készitsen logikai tipussal visszatéré metédusokat UresOszlop (), UresSor ()
azonositokkal, melyek felhasznalasaval eldonthetd, hogy a metédus paraméterében
megadott oszlopban [0—7]/sorban [0—7] talalhaté-e legalabb egy Kkiralyné a T
matrixban!

Készitsen jellemzoket (UresOszlopokSzama, UresSorokSzama) melyekkel a
T matrixban 1évo teljesen iires sorok és oszlopok szamat lehet lekérdezni!

Jelenitse meg a képerny6n a T matrix iires sorainak és oszlopainak darabszamat a
minta szerint!

Hozzon létre 64 darab Tabla tipusa osztalypéldanyt és tarolja a tablako64.txt
allomanyban a T matrix karaktereit a kovetkezok szerint!
a. A program indulasakor ellenérizze, hogy létezik-e a tablak64.txt
allomany! Ha az allomany létezik, akkor torolje le!

b. Aziires cellakat a csillag (,,*”) karakter jelolje!
c. A tablakat a minta szerint tarolja az allomanyban!

d. Ez 1. tablaban egy, a 2. tablaban Kkettd, ... a 64. tabliaban hatvannégy
kiralynot helyezzen el az E1helyez () metddus hivasaval!

T 3/6



T 54 481 06 /2/1

Mintakonzol alkalmazas készitéséhez: tablak64.txt minta:
4. feladat: Az lres tabla: AN
63636363
363636363 3
#ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁ:# 363 36363 3 H
#ﬁ:ﬁ:ﬂ:ﬁ:ﬂ:ﬁ:# 36 3E 36363 3
HHHEHEHEE | 3636 3636 36 36 36
'ﬁ"ﬁ"ﬁ"ﬁ"ﬁ"ﬁ:ﬁ"# 363636 3E 363
#ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁ:# 363636 3E 363
e
i 33333636
63636363
6. feladat: A feltfltétt tébla: Kxxxxxx
3363 €33
#EeEaEEE
363636 3E 363
Ko
HEEHEHRR .
Kk
R KKKKKKKK
. KKEKKKKKK
9. feladat: Ures oszlopok és sorck szama: KEEKKKKK
Oszlopok: 3 KKKEKEKEK
Sorok: 4 KKKKKKKK
KKEKKKKE
KEKKKKEK
KEKKKKEK
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2. feladat Osszesen: 40 pont

Weboldal kodolasa — Balatongyorok kilatoi

A kovetkezo feladatban weboldalt kell készitenie a feladatleiras és a kiadott minta

(minta.jpg) szerint. A feladat megoldiasa soran a kovetkezo allomanyokat kell

felhasznalnia: forras.txt,back.jpg. cimer.png, panorama.jpg.

1.

10.

Hozzon létre HTML oldalt balatongyorok.html néven! Allitsa be az oldal
nyelvét magyarra és a kodolasat UTF8-ra! Az oldal torzsébe masolja az UTF-8
kodolasu forras. txt allomany tartalmat!

A weboldal megnyitasakor a bongészé cimsoraban a “Balatongyorok kilatoi”
felirat jelenjen meg!

Készitsen CSS allomanyt balatongyorok.css néven, majd a weboldal
fejrészében helyezzen el hivatkozast erre a stiluslapra! A HTML oldal formazasat
elsésorban ebben az allomanyban definialt szelektorokkal és tulajdonsagokkal
valdsitsa meg!

Allitsa be a weboldal hattereként a back. jpg allomanyt!

Az oldal torzsét egy 1000 pixel széles keretbe (div) helyezze el, amit a minta szerint
igazitson a bongészo ablakaban kozépre!

Allitsa be a cimre (,,Balatongyorok kilatoi”) a h1, az alcimekre (,,Batsanyi-kilat6”,
»B€él Matyas-kilat6”) a h2 cimsorszinteket, és alakitsa ki a bekezdéseket a minta
szerint!

Készitse el a weboldal fejlécét a minta szerint a panorama. jpg és a cimer.png
allomanyok felhasznalasaval! A fejlécben a forras képekre hivatkozzon, ne
készitsen uj képet! A fejléchez készitsen keretet (div) header azonositoval,
melynek minimalis szélessége 650 pixel, maximalis szélessége 1000 pixel legyen! A
fejléc kialakitasahoz tovabbi kereteket is definialhat!

A kilatok leirasat tartalmazo keretek 450 pixel szélesek, hattérsziniik #5B9CEA
kodu. Elrendezésiiket a minta szerint alakitsa Kki!

Alakitsa ki a tablazatokat a minta szerint a ladak adataival! A tablazatok a
kereteken beliil legyenek kozépre igazitva, a tablazat hattérszine #B0OD1F1 kodu
legyen!

A Kkeretek aljan készitsen hivatkozast a hazaielmenyek.hu oldalra, amely oldal
egy uj ablakban nyiljon meg!
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IR

. Balatongyorok kilatéi
—

A l’ap~hegy csm:s:n, az ugynevezett Boncsosteton talalhaté a
Kildto, ah ima nyilik a Balaton-felvidékre.
12003-ban a Keszthelyl erdészet rendbe hozta a kordbban
‘megrongilt kilatot. Mqlmzelltheto a Bélapi pihen6tél vagy a
Szépkilatotol a Szerel bon k iil. Vagy a Szépkilat6tol
indul6 piros haromszdg jelzésen is.

A Gnga—hegy tetején talalhato kilaté 1972-ben epult, a
keszthelyi épi A Kkilaté kitliné panoramat nyqita
Tapolcal medence tanihegyeire. Ugyancsak kivalo a kilatds a

Keszthelyi hegység dimbes-dombos hegyvonulataira, a somogyi
partokra, a keszthelyi 6bélre. A Keszthelyi-hegység fii kozott
taldlhato kilato kornyékén egyedi novény-és allatvilag talalhato.

N 46.77717°

Szélesség 46.76855°

E 17357152

Hossziisag 17.35227°

448m

Magassag 221m

Zala
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